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PERFIL PROFESIONAL 

Graduado en Ingeniería Multimedia en la Universidad de Alicante, con experiencia en desarrollo de videojuegos, gráficos 3D y 
aplicaciones web. A lo largo de la carrera he asumido de forma natural el rol de coordinador en proyectos en grupo: organizando 
tareas, marcando ritmos y asegurando que el producto saliera adelante. Me atrae especialmente la gestión de proyectos 
tecnológicos en entornos de ingeniería, con base técnica sólida en videojuegos, desarrollo y aplicaciones. Especial interés en las 
nuevas tecnologías e inteligencias artificiales. 

EDUCACIÓN 

Graduado en Ingeniería Multimedia —  2026 
Universidad de Alicante · Escuela Politécnica Superior 
Asignaturas clave: 

●​ Fundamentos de Videojuegos — Desarrollo C++ sin motor externo y gestión de proyectos (PM). 

●​ Videojuegos — Creación de motor en OpenGL, videojuego multiplataforma C++ y videojuego para Game Boy en ASM 

●​ Usabilidad y Accesibilidad Web — Plataforma MERN completa, WCAG 2.1. 
●​ Sistemas Distribuidos — Infraestructuras y herramientas. 

●​ Realidad Virtual — Videojuego VR en Unreal Engine 5. 
●​ Postproducción digital — Uso de cámaras profesionales, grabación y postproducción 
●​ Modelado y Animación por Computador — Uso de Blender para modelado (interiores/exteriores ) y animaciones 

●​ Prácticas y TFG — Investigación de Sistema híbrido GPU para superresolución basada en IA en videojuegos (10). 

Titulación B2 en Inglés  —  2020 
EOI Elda (Curso en C1 completado) 

Bachiller Tecnológico  —  2018–2020 
Colegio Sagrada Familia Elda 

HABILIDADES TÉCNICAS 

 

Lenguajes C · C++ · JavaScript · Java · PHP · HTML · CSS · Python · ASM Z80 

Game Dev OpenGL · raylib · Game Boy ASM · Blender · Unreal Engine · Unity 

Web React.js · Node.js · Express · MongoDB · Angular · Ionic · WordPress 

Bases de datos MySQL · MongoDB · Oracle DB · HeidiSQL · phpMyAdmin · SQL Developer 

Entorno de desarrollo Git · GitHub · VS Code · Visual Studio · Android Studio · Docker · CI/CD 

Diseño 3D Blender · OpenSCAD · FDM (Bambu Lab A1) · DaVinci Resolve (Edición de vídeos) 

Idiomas Español (Nativo) · Inglés (Avanzado) 

https://www.linkedin.com/in/octagg
https://github.com/octa815
https://octa815.github.io/octaviogg.github.io/


PROYECTOS 

Videojuegos & Motor Gráfico 
●​ Castle of Shadows (2025–2026) — Zero Studios: Videojuego 3D de acción con motor OpenGL/raylib en C++. Rol: 

coordinador del equipo, game design y programación multitarea. 
●​ Tower Hero (2025) — PocketBoy: Videojuego Game Boy en ensamblador Z80. Participante oficial de GBRetroDev’25: 

Heroes of ASM 2. (pocketboy-games.itch.io/towerhero) 
●​ 2Dymiros (2024) — CodeBreaker Studios: Juego de cartas en C++ sin motor externo. Sistema de turnos, IA básica y gestión 

de estados de partida. (Futuro proyecto de mejora) 

Desarrollo Web & Multimedia 
●​ PixelDepot (2025): plataforma web colaborativa de gestión de assets digitales para empresas de videojuegos. Stack MERN 

completo, autenticación, CRUD y diseño responsive con criterios WCAG 2.1. 
●​ Cortometraje (2025): grabación con cámaras profesionales y postproducción completa en DaVinci Resolve (edición, 

corrección de color, montaje). 

Investigación & TFG 
●​ TFG — Sistema híbrido GPU para superresolución basada en IA en videojuegos: Investigación iniciada en prácticas en la EPS 

de la Universidad de Alicante y desarrollada como Trabajo de Fin de Grado con una nota final de 10 con mención a 
matrícula de honor. (https://hdl.handle.net/10045/170538) 

COMPETENCIAS PERSONALES 

 

●​ Liderazgo y coordinación de equipos ●​ Iniciativa y proactividad 

●​ Organización y planificación de proyectos ●​ Aprendizaje rápido y adaptabilidad 

●​ Comunicación clara y trabajo en equipo ●​ Orientación al producto y al detalle 

DISPONIBILIDAD 

Disponible para incorporación inmediata. Abierto a oportunidades. 
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